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Abstract. Education is a process carried out to change the mindset and behavior of humans into individuals who
have good character, insight, and quality in order to become individuals with dignity. The development of an
increasingly advanced era demands that the learning process in schools use technology as a means of supporting
learning activities, for example in the use of learning media. One of the learning media that utilizes current
technological developments is Canva. This article aims to describe the application of Canva media as a learning
medium to examine the structure and language of discussion texts in class IX H Junior High School 36 Semarang.
The benefit of applying Canva as a learning medium for studying discussion text material is that students are
more interested and find it easier to understand how to study the structure and language rules of discussion texts.

Keyword : learning media, canva, text discussion

Abstrak. Pendidikan merupakan suatu proses yang dilakukan untuk mengubah pola pikir dan perilaku manusia
menjadi individu yang memiliki karakter, wawasan, dan kualitas yang baik agar menjadi individu yang
bermartabat. Perkembangan zaman yang semakin maju menuntut proses pembelajaran di sekolah menggunakan
teknologi sebagai sarana penunjang kegiatan pembelajaran, misalnya dalam penggunaan media pembelajaran.
Salah satu media pembelajaran yang memanfaatkan perkembangan teknologi saat ini adalah Canva. Artikel ini
bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran menelaah struktur dan
kebahasaan teks diskusi kelas IX H SMP Negeri 36 Semarang. Manfaat penerapan Canva sebagai media
pembelajaran menelaah materi teks diskusi adalah peserta didik lebih tertarik dan lebih mudah memahami cara
menelaah struktur dan kaidah kebahasaan teks diskusi.

Kata Kunci: media pembelajaran, canva, teks diskusi.

PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan suatu proses yang dilakukan untuk mengubah pola pikir dan
perilaku manusia menjadi individu yang memiliki karakter, wawasan, dan kualitas yang baik
agar menjadi individu yang bermartabat. Teguh Triwiyanto (2014:23-24) menyatakan
pendidikan merupakan usaha mendapatkan sesuatu di dalam manusia sebagai upaya
memberikan pengalaman belajar secara terprogram dalam bentuk pendidikan formal,
nonformal, dan informal di sekolah, dan luar sekolah yang berlangsung seumur hidup dan
bertujuan untuk mengoptimalisasi kemampuan-kemampuan individu agar di kemudian hari
dapat memainkan peranan hidup secara tepat.

Proses menempuh pendidikan dapat dilakukan melalui beberapa kegiatan, salah

satunya adalah melalui pendidikan formal yaitu sekolah. Cara pengalihan pengetahuan secara
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sistematis dari seseorang kepada orang lain sesuai standar yang telah ditetapkan oleh para ahli.
Adanya transfer pengetahuan diharapkan mampu mengubah sikap, tingkah laku, kedewasaan
dalam berpikir dan kedewasaan kepribadian ke dalam pendidikan formal dan pendidikan
informal (Melmambessy, 2012:18).

Proses pendidikan yang dilaksanakan di lingkungan sekolah mengalami perkembangan
seiring perubahan zaman yang terjadi. Kegiatan pembelajaran yang berlangsung di sekolah
juga mengalami kemajuan dalam proses kegiatan belajar mengajar dalam menggunakan
teknologi. Penggunaan teknologi dalam kegiatan belajar mengajar meliputi pembuatan media
pembelajaran, penyampaian materi, hingga pelaksanaan asesmen atau evaluasi.

Salah satu komponen yang ada dalam kegiatan belajar mengajar adalah media
pembelajaran. Media pembelajaran dapat digunakan sebagai sarana penyampaian materi
kepada peserta didik ketika proses pembelajaran. Menurut Arsyad (2012: hal. 44) media
pembelajaran dapat digolongkan menjadi 4 jenis, yaitu :

a. Media visual merupakan media yang hanya menggunakan indra penglihatan saja.
Pemanfaatan media ini menjadikan pengalaman belajar yang dialami peserta didik
sangat tergantung pada kemampuan penglihatan mereka.

b. Media audio merupakan media yang hanya menggunakan indra pendengaran.
Pengalaman belajar yang dialami peserta didik bergantung pada kemampuan
pendengaran mereka.

c. Media audio visual merupakan media yang memadukan antara indra penglihatan dan
indra pendengaran dalam pembelajaran. Isi materi yang disampaikan dari media
audiovisual berupa pesan verbal yang mengandalkan pendengaran dan non verbal yang
mengandalkan penglihatan.

d. Multimedia merupakan jenis penggabungan media dari beberapa jenis media dan
peralatan yang terintegrasi dalam proses pembelajaran. Penerapan pembelajaran
menggunakan multimedia melibatkan indra penglihatan dan indra pendengaran melalui
sajian media teks, visual, video, dan suara serta media interaktif berbasis komputer dan

teknologi komunikasi dan informasi.

Arsyad (dalam Sandi, 2020:2) menyebutkan penggunaan media pembelajaran dalam
proses belajar mengajar dapat memunculkan rasa ingin tahu dan minat yang baru,
membangkitkan rangsangan dan motivasi kegiatan pembelajaran dan memberikan pengaruh
psikologis terhadap peserta didik. Teni (2018:172) menyebutkan bahwa penggunaan media
pembelajaran dapat mendorong peserta didik agar memiliki ketertarikan untuk mempelajari
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hal-hal baru di dalam bahan ajar yang akan disampaikan oleh guru sehingga memberikan
kemudahan untuk dipahami. Pemanfaatan media pembelajaran yang menarik bagi peserta didik
dapat menjadi stimulus bagi peserta didik ketika mengikuti proses pembelajaran. Penggunaan
alat peraga juga sangat membantu dalam dunia pendidikan, media pembelajaran dapat
digunakan sebagai alat bantu dalam proses kegiatan belajar mengajar. Seorang guru harus
mampu memilih media pembelajaran yang sesuai dan tepat guna agar tujuan pembelajaran
dapat tercapai sesuai dengan rencana yang telah disusun oleh guru.

Dalam dunia pendidikan terutama sekolah, media pembelajaran yang digunakan oleh
seorang guru sudah beragam dan mengikuti perkembangan teknologi yang semakin maju.
(Utomo et al., 2017) menyampaikan bahwa pemanfaatan media interaktif dalam proses
kegiatan pembelajaran sangat memungkinkan sebagai upaya untuk meningkatkan kemampuan
berpikir yang diharapkan. Salah satu media yang dapat digunakan oleh guru untuk berinovasi
dalam menerapkan media pembelajaran adalah aplikasi Canva.

Aplikasi Canva merupakan aplikasi berbasis web yang menyediakan beragam desain
yang dapat dimanfaatkan oleh guru sebagai media untuk menyampaikan materi kepada peserta
didik ketika pembelajaran berlangsung. Penerapan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran
menjadikan guru untuk lebih berinovasi dalam membuat materi pembelajaran yang lebih
menarik karena dalam aplikasi tersebut menyediakan beragam desain-desain yang menarik
sehingga peserta didik juga akan lebih antusias ketika menjalani proses kegiatan belajar
mengajar. Selain itu, penggunaan Canva yang mudah menjadikan peserta didik juga mampu
memanfaatkan aplikasi tersebut untuk membuat tugas-tugas yang menuntut desain yang
menarik.

Kegiatan pembelajaran yang dapat memanfaatkan aplikasi Canva sebagai media
pembelajaran adalah materi teks diskusi di semester dua kelas 1X SMP. Teks diskusi
merupakan sebuah teks yang membahas tentang suatu permasalahan yang berisi argumen pro
dan kontra. Teks diskusi merupakan teks yang membicarakan suatu isu atau topik dari berbagai
persepsi untuk memberikan sudut pandang yang berbeda dan lebih luas dalam suatu isu atau
permasalahan yang sedang dibahas (Priyatni, dkk. 2014:76).

Mulyani (2014:130) menyampaikan bahwa teks diskusi adalah teks yang berisi
penjelasan suatu permasalahan, perbedaan pendapat yang dibahas, serta penyelesaian atau
solusi yang merupakan jalan keluar dari perbedaan argumen yang ada dalam teks tersebut.
Definisi teks diskusi menurut Kemendikbud (2014:117) adalah teks diskusi merupakan teks
yang berisi penyajian suatu topik pertukaran pikiran, gagasan, pendapat, ataupun ide dari dua

orang atau lebih. Secara umum diskusi terdiri dari pembahasan isu atau masalah, pemaparan
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penda[at atau argumen yang mendukung dan pendapat atau argumen penentang selanjutnya
dapat ditemukan simpulan dari hal yang didiskusikan.

Materi yang ada dalam teks diskusi salah satunya adalah mengenai struktur dan kaidah
kebahasaan teks diskusi. Untuk memberikan inovasi dalam menyampaikan materi menelaah
struktur dan kaidah kebahasaan teks diskusi, guru mampu memanfaatkan Canva sebagai media
menyampaikan materi kepada peserta didik agar peserta didik lebih mudah memahami dan
menentukan struktur dan kaidah kebahasaan teks diskusi karena disajikan dengan desain-
desain yang menarik.

Artikel ini bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan Canva sebagai media
pembelajaran materi teks diskusi kelas IX di SMP Negeri 36 Semarang. Penerapan Canva
sebagai media pembelajaran dapat meningkatkan antusias peserta didik untuk lebih memahami
materi yang disampaikan oleh guru ketika proses kegiatan belajar mengajar.

METODOLOGI

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode kualitatif. Menurut Sugiyono
(2016) metode deskriptif kualitatif dapat diartikan sebagai metode penelitian yang berdasarkan
pada filsafat postpositivisme yang digunakan untuk meneliti pada kondisi obyek yang alamiah.
Menurut Mukhtar (2013:10) metode penelitian deskriptif kualitatif adalah suatu metode yag
dilakukan untuk sebuah penelitian atau observasi guna menciptakan sebuah pengetahuan dan
teori untuk suatu penelitian. Jenis penelitian yang dilakukan oleh penulis merupakan perincian
penjelasan pada saat proses penelitian.

Instrumen yang digunakan peneliti untuk mengumpulkan data yaitu menggunakan
observasi dan dokumentasi. Kegiatan observasi dilakukan ketika kegiatan pembelajaran dan
peserta didik melaksanakan penugasan mengenai materi menelaah struktur dan kaidah
kebahasaan teks diskusi. Sedangkan untuk kegiatan dokumentasi, penulis melaksanakan
kegiatan tersebut selama proses kegiatan pembelajaran sebagai bahan untuk menjelaskan

kegiatan penelitian yang dilaksanakan..

HASIL DAN PEMBAHASAN

Sarana penyampaian materi pembelajaran yang dilakukan oleh guru dapat dilakukan
melalui berbagai macam cara. Salah satu aplikasi yang dapat dimanfaatkan oleh guru dalam
membuat media pembelajaran yang berbasis teknologi adalah Canva. Penggunaan Canva

sebagai media pembelajaran memudahkan guru dan peserta didik untuk memahami materi
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pembelajaran sekaligus menjadikan peserta didik untuk lebih memanfaatkan teknologi dengan
baik. .

Wulandari & Mudinillah, (2022, hlm, 110) menyebutkan bahwa aplikasi Canva
merupakan salah satu aplikasi yang banyak digemari oleh kalangan guru sebagai bahan
pemanfaaan dalam membuat media pembelajaran di kelas. Aplikasi Canva menyajikan
berbagai fitur template yang menarik dan dapat dimanfaatkan untuk menyusun media
pembelajaran. Aplikasi Canva juga dapat dikembangkan untuk membuat desain media
pembelajaran sesuai dengan kreativitas yang dimiliki oleh pengguna sehingga media
pembelajaran yang dibuat lebih bermakna dan juga lebih komunikatif, serta memiliki
visualisasi media pembelajaran yang lebih menarik kepada perhatian peserta didik dalam
proses pembelajaran. Canva mampu mempermudah guru dalam mendesain media
pembelajaran.

Triningsih (2021:130) menyebutkan aplikasi Canva mampu memberi kemudahan bagi
guru dan peserta didik dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran yang memiliki basis
teknologi, keterampilan, dan kreativitas karena mampu menarik perhatian dan minat peserta
didik untuk belajar dengan penyajian media pembelajaran dan materi pembelajaran yang
menarik.

Raaihani (2021, him. 13) menyebutkan kelebihan aplikasi canva dapat digunakan
sebagai pembuatan media pembelajaran diantaranya sebagai berikut: 1) Memiliki varian
template desain grafis yang menarik. 2) Dapat melatih kreativitas guru dalam membuat media
pembelajaran. serta memiliki banyak fungsi yang sudah disediakan didalam aplikasi canva,
dengan adanya fitur drag and drop. 3) Dalam membuat media pembelajaran dapat menghemat
waktu. 4) Peserta didik bisa mempelajari kembali materi yang sudah dibagikan guru. 5) Dalam
mendesain media pembelajaran bisa dilakukan kapan saja, dan bisa dilakukan dengan
menggunakan handphone ataupun laptop.

Menurut Garris Pelangi (2020, him. 88) kekurangan aplikasi Canva sebagai pembuatan
media pembelajaran diantaranya sebagai berikut: 1) Aplikasi Canva harus menggunakan
koneksi internet yang stabil. Jika tidak terhubung dengan koneksi internet dalam smartphone
atau laptop yang dapat dijangkau oleh aplikasi Canva maka aplikasi canva tidak dapat
digunakan dalam memproses atau membuat desain. 2) Pada aplikasi Canva terdapat templat
yang dapat diakses secara berbayar dan gratis. Akan tetapi dalam hal tersebut, tidak
dipermasalahkan karena banyak template yang menarik dapat diakses secara gratis didalam
aplikasi Canva yang dapat digunakan dalam membuat media pembelajaran. Hanya saja

sebagaian pengguna pada aplikasi Canva dapat mendesain atau membuat media pembelajara
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secara menarik harus mengandalkan skill kreatif dalam mendesain media pembelajaran dengan
menggunakan aplikasi Canva.

Manfaat Canva bagi guru dan peserta didik yaitu Canva sebagai aplikasi berbasis
teknologi, yang menyediakan ruang belajar bagi guru yang melaksanakan pembelajaran dengan
mengandalkan media pembelajaran yang ada diaplikasi canva. Template yang disediakan
didalam aplikasi Canva cukup banyak seperti halnya power point, infografis, video
pembelajaran dan lain sebagainya. Pemanfaatan template dalam aplikasi Canva tidak hanya
untuk guru saja melainkan untuk peserta didik, keuntungan dari manfaat aplikasi Canva yang
didapatkan yaitu mendapatkan ilmu pembelajaran yang kreatif dan menarik.

Pembelajaran materi menelaah struktur dan kaidah kebahasaan teks diskusi dapat
memanfaatkan aplikasi Canva sebagai media penyampaian materi . Jenis media pembelajaran
yang memanfaatkan aplikasi Canva pada pembelajaran ini adalah media visual. Dengan
menggunakan media Canva, penyampaian materi menelaah struktur dan kebahasaan teks
diskusi menjadi lebih menarik dan membuat peserta didik antusias dalam mengikuti

pembelajaran.

Gambar 1. Tampilan beranda Canva

Langkah-langkah menyusun media pembelajaran melalui aplikasi Canva:
1. Siapkan komputer, laptop, atau gawai yang terhubung jaringan internet
. Bukalah aplikasi pencarian, lalu ketik “Canva” pada kolom pencarian

Registrasi menggunakan email yang dimiliki sebagai aktivasi akun Canva

Pilih desain media pembelajaran yang menarik yang disediakan di Canva

2

3

4. Pilih salah satu fitur yang ingin digunakan sebagai template media pembelajaran
5

6. Buatlah materi pembelajaran dan ketikkan pada desain yang telah Anda pilih

;

Gunakan berbagai macam efek, transisi, elemen, dan gambar-gambar yang menarik
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8. Unduh hasil kerja yang telah Anda buat

Template Layout

Sejarah Tabel Vintage Cute

Terakhir digunakan Lihat semua

LAPORAN
TENGAH TAHUN

(&) Struktur dan Kebahasaan Teks Diskusi W Coba Canva Pro

© Animasikan  (© 5.0dtk OO0 e

Stryktyr dan Kebalasaan
' Teks Diskysi

O

7 Catatan 32% L]

8]

Gambar 3. Proses pemilihan desain dan awal pembuatan materi

(&) Struktur dan Kebahasaan Teks Diskusi W CobaCanvaPro B+  lI  CJ Tampilkan [ROR:ECTEN)

© Animasikan (O 5.0dtk BEET

(&7

‘ ,
= Catatan 32% ° PO

Gambar 4. Contoh analisis struktur teks diskusi
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Media pembelajaran yang dibuat di aplikasi Canva dapat diunduh menjadi berbagai
macam format unduhan. Format unduhan yang tersedia dalam aplikasi Canva antara lain JPG,
PNG, PDF, PPT, hingga MP4. Jadi, media pembelajaran yang kita buat dalam bentuk
presentasi tidak hanya dapat diunduh dalam bentuk PDF ataupun PPT saja, media yang telah
dibuat juga dapat diunduh dalam bentuk video dan dapat disisipkan audio sehingga membuat

video lebih menarik dan komunikatif.

Gambar 6. Pendampingan peserta didik menelaah struktur dan kebahasaan teks diskusi

Aplikasi Canva memberikan kemudahan dalam peningkatan minat dan motivasi peserta
didik dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran. Hal ini dibuktikan dengan antusias peserta
didik ketika melaksanakan kegiatan pembelajaran dengan memanfaatkan aplikasi Canva
sebagai media penyampaian materi. Peserta didik juga lebih tertarik mencermati media yang
ditampilkan karena media yang ditampilkan memiliki keragaman dan keunikan dibanding
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media pembelajaran yang sudah pernah diterapkan di kelas seperti presentasi melalui
Powerpoint/salindia. Berdasarkan penjelasan tersebut, aplikasi Canva dapat menjadi solusi
bagi guru untuk meningkatkan inovasi dalam membuat media pembelajaran yang lebih
menarik bagi peserta didik agar kegiatan pembelajaran yang berlangsung tidak monoton.

. SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan di kelas 1X-H SMP Negeri 36
Semarang, penulis menyimpulkan bahwa peserta didik lebih tertarik dan memiliki perhatian
yang lebih dalam proses pembelajaran menelaah struktur dan kaidah kebahasaan teks diskusi
menggunakan aplikasi Canva sebagai media penyampaian materi. Penyampaian materi
menelaah struktur dan kebahasaan teks diskusi menjadi lebih menarik karena didesain
menggunakan bermacam-macam template yang disediakan di aplikasi Canva.

Peserta didik menjadi lebih fokus pada saat penyampaian materi dan tertuju pada inti
proses pembelajaran karena pemanfaatan aplikasi yang digunakan dalam pembelajaran
sehingga kegiatan pembelajaran yang berlangsung di kelas lebih terkondisikan. Peserta didik
juga merasa mudah dalam menentukan struktur dan kaidah kebahasaan selama proses
pembelajaran. Penulis berharap penelitian ini dapat menjadi rujukan bagi guru-guru untuk lebih
mampu memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran terutama menggunakan aplikasi Canva
dalam kegiatan pembelajaran yang dilaksanakan untuk memberi pengetahuan baru bagi peserta
didik mengenai berbagai macam inovasi media pembelajaran yang dapat digunakan dalam
kegiatan belajar mengajar di kelas sehingga dapat meningkatkan minat dan antusias peserta
didik.
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Penulis mengucapkan syukur kepada Allah SWT yang telah memberikan petunjuk
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