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Abstract. This article aims to describe the implementation of flipbook media in teaching short story writing in 

class XI SMA Negeri 16 Semarang. The problem in this study is that there is no use of instructional media to 

construct short story texts in class XI students. Therefore, researchers try to apply flipbook media, especially in 

learning to compose short story texts. The article that the researcher wrote is a conceptual article. Conceptual 

article contains ideas In this article data is obtained by direct observation in class. While writing this article is 

done by identifying and seeking information from relevant data, analyzing the results, then developing and 

conveying ideas based on the researcher's understanding. Learning outcomes are expected to be more optimal 

with the use of learning media that is not boring for students. The solution that can be used with these problems 

is the use of flipbook media. The use of flipbook learning media is expected to be able to overcome the difficulties 

experienced by students in learning to write short story texts and students are not easily bored in participating in 

learning. 
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Abstrak. Artikel ini bertujuan untuk mendeskripsikan tentang implementasi media flipbook dalam pembelajaran 

menulis teks cerpen di kelas XI SMA Negeri 16 Semarang. Masalah dalam penelitian ini adalah belum adanya 

penggunaan media pembelajaran mengonstruksi teks cerpen pada peserta didik kelas XI. Oleh karena itu, peneliti 

mencoba menerapkan media flipbook khususnya dalam pembelajaran menyusun teks cerpen. Artikel yang peneliti 

tulis merupakan artikel konseptual. Artikel konseptual memuat gagasan  Dalam artikel ini data diperoleh dengan 

observasi langsung di kelas. Sedangkan penulisan artikel ini dilakukan dengan mengidentifikasi dan mencari 

informasi dari data yang relevan, menganalisis hasil, kemudian mengembangkan dan menyampaikan gagasan 

berdasarkan pemahaman peneliti. Hasil pembelajaran diharapkan menjadi lebih optimal dengan penggunaan 

media pembelajaran yang tidak membosankan bagi peserta didik. Solusi yang dapat digunakan dengan adanya 

permasalahan tersebut adalah penggunaan media flipbook. Penggunaan media pembelajaran flipbook diharapkan 

mampu mengatasi kesulitan yang dialami oleh peserta didik dalam pembelajaran menulis teks cerpen dan peserta 

didik tidak mudah bosan dalam mengikuti pembelajaran.  

 

Kata Kunci: implementasi, media, flipbook, menulis, cerpen. 

 

  

1. PENDAHULUAN  

Teknologi dan ilmu pengetahuan saat ini mengalami perkembangan yang sangat pesat. 

Sehingga salah satu dampaknya adalah perubahan yang signifikan pada sistem pendidikan di 

banyak negara, salah satunya Indonesia. Pemanfaatan teknologi dalam bidang pendidikan 

menyebabkan perubahan cara mengajar guru dan cara belajar peserta didik. Tidak hanya 

memberi ilmu, peran guru kini juga sebagai fasilitator bagi peserta didiknya. Peran guru 
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semakin berkembang dalam menumbuhkan, mengasah, dan melaih peserta didik untuk 

memperoleh keterampilan yang hendak dikuasainya (Hariyanti Ningsih & Winarni, 2019). 

Guru juga harus memiliki peran memperbaiki proses belajar para peserta didik (Purwo Yudi 

Utomo et al., n.d.). Peran peserta didik juga berubah, peserta didik harus berpartisipasi aktif 

dalam pembelajaran secara individu maupun bekerjasama dengan peserta didik lainnya.  

Berdasarkan hal tersebut, pemanfaatan teknologi diharapkan agar dapat memperbaiki 

kualitas pendidikan di Indonesia. Salah satu cara pemanfaatan teknologi adalah membuat 

pembelajaran semakin menarik dengan adanya pemanfaatan teknologi sebagai media 

pembelajarannya. Seperti yang dikemukakan oleh Luh Nuryani et al. (2021), media 

pembelajaran adalah alat untuk menerima pesan dan menyalurkan materi pembelajaran agar 

mudah dipahami peserta didiknya. 

Pada kurikulum 2013, pembelajaran bahasa Indonesia dilaksanakan dengan berbasis 

teks. Salah satu yang dipelajari adalah teks cerita pendek. Menulis teks cerita pendek 

merupakan satu dari banyak keterampilan sastra yang diajarkan dalam bahasa Indonesia di 

tingkat SMA. Hal tersebut tertuang dalam KD 4.9 yang berbunyi mengkonstruksi cerpen 

dengan memperhatikan unsur-unsur pembangun cerpen. Artinya, peserta didik diharapkan 

mampu mengkonstruksi atau menyusun cerpen sesuai dengan unsur-unsur pembangun cerpen. 

Kompetensi mengonstruksi cerpen diajarkan pada kelas XI IPS 1, akan tetapi pada 

pelaksanaannya sering terkendala jam pelajaran yang tidak efektif sehingga pembelajaran tidak 

maksimal. Kebaruan media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran juga belum 

muncul. Padahal penggunaan media interaktif dalam pembelajaran sangat memungkinkan 

untuk meningkatkan kemampuan berpikir peserta didik (Purwo & Uki, 2017).  Oleh karena itu, 

penulis berasumsi jika media flipbook dapat diterapkan pada pembelajaran menulis teks cerpen. 

Media flipbook merupakan media berbentuk buku yang menyerupai album yang berbentuk 

virtual yang berisi materi pembelajaran yang berbentuk kolom warna-warni (Asrial et al. dalam 

Luh Nuryani et al. 2021). Media flipbook dibuat sebaik dan semenarik mungkin berisi kolom-

kolom warna-warni agar peserta didik lebih tertarik, aktif dan antusias dalam mengikuti 

kegiatan pembelajaran. Flipbook adalah lembaran kertas yang menyerupai album atau majalah 

berukuran 21 x 28 cm. Flipbook juga didefinisikan sebagai perangkat lunak profesional untuk 

mengubah file PDF, gambar, teks, dan video menjadi bentuk seperti buku (Fonda & 

Sumargiyani dalam Luh Nuryani et al. 2021). Kelebihan flipbook diantaranya yaitu mampu 

menyajikan materi pembelajaran baik itu berupa kata-kata, gambar, yang dilengkapi warna 

sehingga dapat menarik perhatian peserta didik. Selain itu, flipbook juga mudah diakses dan 
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dibuat. Hanya dengan menyiapkan bahan materi berupa powerpoint atau dokumen lainnya, 

maka dapat langsung dibuat menjadi flipbook di laman google masing-masing. 

Hasil penelitian diharapkan dapat bermanfaat bagi pendidik yakni dapat menjadi bahan 

evaluasi pada pembelajaran selanjutnya terkait penggunaan media, agar pembelajaran dapat 

berjalan lebih maksimal.  

 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

Artikel yang peneliti tulis merupakan artikel konseptual. Menurut Soesilo (2017) dalam 

artikel konseptual tidak disertai dengan penulisan metode atau desain penelitian, tetapi memuat 

penjelasan gagasan yang didukung alasan rasional dari teori-teori yang relevan dengan maksud 

gagasan tersebut. Maka peneliti ingin menekankan bahwa artikel ini berisi ide-ide peneliti yang 

didukung oleh ide-ide lain yang sesuai topik dengan memberikan alasan tanpa melebih-

lebihkan. Dalam artikel ini data diperoleh dengan observasi langsung di kelas. Sedangkan 

penulisan artikel ini dilakukan memaparkan penelitian yang sudah ada sebelumnya, 

menganalisis, kemudian mengembangkannya dengan menyampaikan gagasan peneliti.  

 

3. PEMBAHASAN 

Proses pembelajaran sangat perlu untuk didukung dengan adanya fasilitas atau 

sarana prasarana yang lengkap. Salah satunya adalah adanya media pembelajaran yang 

inovatif untuk mendukung lancarnya proses pembelajaran. Salah satu upaya untuk 

memperbaiki keberhasilan prestasi belajar peserta didik dapat dilakukan dengan 

memperbaiki proses pembelajaran dengan menggunakan media (Kodi et al., 2019). Media 

pembelajaran merupakan bagian integral ari pembelajaran sehingga proses pembelajaran 

menjadi lebih bermutu (Nurindah & Kasman, 2021). Sedangkan menurut (Hilaliyah et al., 

2021) media adalah segala benda yang dapa menyalurkan pesan atau isi pelajaran sehingga 

dapat merangsang peserta didik untuk belajar. Media pembelajaran merupakan wadah pesan 

untuk menyampaikan tujuan pembelajaran, media pembelajaran yang digunakan harus 

dapat memberikan pembelajaran yang bervariasi sehingga dapat menarik perhatian peserta 

didik untuk mengikuti pembelajaran.  

Media pembelajaran tidak hanya memiliki fungsi sebagai alat yang berperan dalam 

menyampaikan pesan pendidik dalam proses pembelajaran, tetapi dapat meningkatkan 

minat belajar peserta didik dalam membangkitkan rasa ingin tahu yang tinggi dalam 

memahami materi pembelajaran dengan adanya media pembelajaran berbasis digital yang 

memanfaatkan arus. perkembangan teknologi (Siregar, 2020). Media pembelajaran yang 
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berbasis teknologi kini sangat penting sebagai usaha guru untuk memahamkan 

pembelajaran kepada peserta didiknya. Dengan adanya pengembangan media 

pembelajaran berbasis teknologi diharapkan mampu meningkatkan motivasi dan minat 

peserta didik dalam memperhatikan materi pembelajaran dan memahami topik 

pembahasan yang disampaikan oleh pendidik. Terutama pembelajaran Bahasa Indonesia 

yang memiliki hakikat membelajarkan peserta didik berkomunikasi baik lisan ataupun 

tulis, guru harus kreatif dalam menggunakan media pembelajaran agar pembelajaran 

bahasa Indonesia tidak terasa membosankan (Khasanah Uswatun Ilmi Arofatul et al., 

2022). 

Flipbook merupakam salah satu media yang dapat digunakan pada pembelajaran 

saat ini. Media Flipbook adalah buku menyerupai album dalam bentuk virtual yang di 

dalamnya terdapat materi pembelajaran menggunakan kalimat-kalimat yang berisi kolom-

kolom warna-warni (Asrial et al. dalam Luh Nuryani et al. 2021). Media Flipbook ini dibuat 

semenarik mungkin agar peserta didik tertarik dalam menggunakannya saat pembelajaran 

berlangsung di kelas maupun saat belajar mandiri di rumah. Flipbook adalah selembar 

kertas yang menyerupai album atau majalah berukuran 21 x 28 cm. Flipbook juga 

didefinisikan sebagai perangkat lunak profesional untuk mengubah file PDF, gambar, teks, 

dan video menjadi bentuk seperti buku (Fonda & Sumargiyani dalam Luh Nuryani et al. 

2021). Beberapa kelebihan flipbook diantaranya yaitu kemudahan saat membuat dan 

menyajikannya pada peserta didik, serta dapat dibuat semenarik mungkin agar mampu 

menarik perhatian peserta didik. Flipbook juga dapat dikatakan responsif karena bisa 

dijalankan di berbagai perangkat, misalnya smartphone dan perangkat desktop seperti PC, 

laptop, dan sebagainya. 

 

Flipbook dapat dibuat pada tautan https://www.flipbookpdf.net/  dengan tampilan 

sebagai berikut. 

https://www.flipbookpdf.net/
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Gambar 1. Tampilan pembuatan Flipbook 

 

Flipbook dapat dibuat dengan mengunggah fail PDF pada menu “Choose Fail” lalu 

tekan “Convert Now”. Selanjutnya akan muncul tautan flipbook yang dapat digunakan. 

Misalnya tautan berikut.  

https://www.flipbookpdf.net/web/site/acce3afbd7fe08bbdc8d492d1f7729a9de9ddedb202301.

pdf.html#page/4  

 

 

Gambar 2. Media Flipbook 

 

https://www.flipbookpdf.net/web/site/acce3afbd7fe08bbdc8d492d1f7729a9de9ddedb202301.pdf.html#page/4
https://www.flipbookpdf.net/web/site/acce3afbd7fe08bbdc8d492d1f7729a9de9ddedb202301.pdf.html#page/4
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Gambar 3. Media Flipbook 

 

 

Gambar 3. Media Flipbook 

 

Penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Luh Nuryani et al. (2021) tentang Media 

Pembelajaran Sistem Pernafasan Manusia Materi Flipbook Pada Materi IPA Untuk Peserta 

didik Kelas V Sekolah Dasar, menunjukkan bahwa pembelajaran yang kurang menarik 

seringkali membuat peserta didik merasa bosan dan pada akhirnya tidak fokus pada 

pembelajaran. sedang belajar. sedang belajar. Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk 

mengembangkan desain media pembelajaran flipbook untuk materi Sistem Pernafasan Manusia 

pada materi IPA untuk Peserta didik Kelas V Sekolah Dasar. Hasil penilaian ahli media 

pembelajaran dari penilaian ahli materi pembelajaran diperoleh persentase skor (98%) dengan 

kualifikasi sangat baik, hasil penilaian ahli media pembelajaran diperoleh persentase skor 

(93%) dengan kualifikasi sangat baik, hasil penilaian ahli desain pembelajaran diperoleh 

persentase skor (92,5%) dengan kualifikasi sangat baik, dan dari mata pelajaran uji individu 

peserta didik memperoleh persentase skor (95%) dengan kualifikasi sangat baik. Dari hasil uji 
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coba dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Flipbook layak digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

Dalam penelitian lain oleh Hayati et al. (2015) melakukan penelitian dengan judul 

Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Fisika Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Peserta didik. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan menghasilkan media pembelajaran berupa 

Flipbook Fisika berbasis multimedia. Hasil uji tuntas Physics Flipbook dilakukan oleh ahli 

materi dan media, juga divalidasi oleh pengguna. Hasil dari ahli media 91,46%, dari ahli materi 

94,17% dan hasil uji coba pada pengguna diperoleh 99,38% dari pendidik dan 96,70% dari 

peserta didik. Flipbook Fisika yang telah divalidasi kemudian digunakan untuk memperoleh 

data dari kelas eksperimen. Persentase rata-rata seluruh aspek meningkat sebesar 57,23%. 

Dapat disimpulkan bahwa secara keseluruhan Buku Flipbook Fisika berbasis multimedia dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik SMA. 

Kemudian penelitian lain yang dilakukan oleh Mulyaningsih dan Saraswati (2017) 

dengan judul Aplikasi Media Pembelajaran Buku Digital dengan Kvisoft Flipbook Maker, 

menjelaskan bahwa pemilihan media pembelajaran berbasis teknologi masih jarang diterapkan 

terutama pada beberapa mata kuliah fisika yang dianggap tidak dapat tersampaikan. dengan 

baik jika disampaikan dengan multimedia. Dalam penelitian ini media pembelajaran fisika 

buku digital diaplikasikan dengan kvisoft flipbook maker untuk mengetahui pemahaman 

konsep peserta didik terhadap materi perkuliahan Fisika Sekolah Kapita Selekta II dan 

mengetahui keefektifan penggunaan media pembelajaran fisika buku digital. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan buku digital terhadap pemahaman konsep 

dan hasil belajar peserta didik dari rata-rata 70 untuk kelas kontrol (normalized gain 0,4) 

menjadi 84 untuk kelas eksperimen (normalized gain 0,7). 

Media pembelajaran flipbook digital ini menjadi solusi cerdas menghadirkan suasana 

belajar di dalam kelas yang lebih menarik, komunikatif, interaktif dan menunjang pemahaman 

peserta didik secara materi yang elah disampaikan oleh guru (Amanullah, 2020). Berdasarkan 

penelitian tersebut dapat disimpulkan bahwa Flipbook merupakan media yang cocok 

digunakan dalam pembelajaran di kelas dan memberikan pengaruh yang baik dalam 

pembelajaran. mempunyai beberapa kelebihan yaitu kemudahan dalam pembuatannya dan 

penyajiannya, serta dapat didesain sedemikian rupa untuk menarik perhatian peserta didik 

dalam belajar, serta dapat meningkatkan kemampuan belajar peserta didik.  

Pembelajaran menulis cerpen umumnya dirasakan sukar oleh peserta didik. Peserta 

didik harus memiliki kosakata yang cukup, diksi yang tepat, serta imajinasi yang cukup tinggi 

(Sarudi, 2018). Oleh karena itu, diperlukan media yang tepat untuk mendukung pembelajaran. 
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4. SIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

merupakan komponen penting dalam pembelajaran, untuk memudahkan pemahaman peserta 

didik. Salah satu media yang mendukung pembelajaran dan teknologi saat ini adalah flipbook. 

Media flipbook cocok diterapkan sebagai media pembelajaran teks cerpen. Media flipbook 

mempunyai beberapa kelebihan yaitu kemudahan dalam pembuatannya dan penyajiannya, 

serta dapat didesain sedemikian rupa untuk menarik perhatian peserta didik dalam belajar. 

Saran dari penelitian ini bagi peneliti selanjutnya mengenai media pembelajaran 

mengonstruksi teks cerpen adalah lebih melakukan penelitian secara mendalam, karena 

penelitian ini hanya berfokus pada media flipbook sehingga penelitian ini belum sepenuhnya 

menjawab permasalahan terkait media pembelajaran dalam pembelajaran teks cerpen, 

selanjutnya bagi guru Bahasa Indonesia, penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan 

pertimbangan untuk penggunaan media pembelajaran dalam pembelajaran bahasa Indonesia 

pada umumnya dan dalam pembelajaran teks cerpen pada khususnya. 
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