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ماّيسمعهاّالطلاب.ّيجبّأنّتضمنّعمليةّتدريسّاللغةّالعربيةّةّاللغةّالعربيةّماد ّ هيّإحدىّالموادّالتيّتتطلبّاهتمامًاّخاصًا،ّلأنهاّلغةّأجنبيةّنادرًاّ

كلةّفيّفيّهذاّالنقاش،ّوجدتّالباحثةّمشّتركيزّالطلابّوحماسهنّأثناءّمتابعةّعمليةّالتعليم،ّلأنّذلكّيؤثرّعلىّنشاطهنّونتائجّتعلمهنّفيّالصف.

أنّغالبيةّالطلابّلمّيصلواّّ درسةّنورالسلامّالابتدائبة،ّحيثّلاحظتّالباحثةّأنّمعظمّالطلابّغيرّمهتمينّوغيرّمتحمسينّأثناءّعمليةّالتعليم.م كماّ

ّفقط،ّولمّيجرب.بالإضافةّإلىّذلك،ّتعتمدّالمعلمةّفيّتقديمّالدروسّعلىّالطريقةّالمباشرة2.7ّّ(ّوهوKKMّإلىّالحدّالأدنىّمنّمعاييرّالنجاحّ)

ورّالسلامّنّأيّاستراتيجيةّأوّوسيلةّتعليميةّأوّألعابّيمكنّأنّتجعلّالطلابّأكثرّحماسًاّفيّالتعلم.ّلذلك،ّفيّتدريسّمادةّاللغةّالعربيةّفيّمدرسة

طبيقّلعبةّشانقّفيّتعلمّاللغةّ(ّأنّت1(.ّوبعدّتطبيقهّوجدتّالباحثةّنتيجةّهذاّالبحثّوهيّكماّيليّ:Hangmanّالابتدائبةّستستخدمّالباحثةّلعبةّ)

ّارتفعتّفيّالدورالثانيّإلى%27ّّالعربيةّترقيّنشاطّالتعلمّالطلابّالصفّالسادسّ"ب"ّفقدّبلغتّفيّالدورالأول%ّّ ّثم  ،ّوارتفعتّفي39ّ،

لتّب"،ّفيّالدورّالأولّحص(ّأنّتطبيقّلعبةّشانقّفيّتعليمّاللغةّالعربيةّترقيّنتائجّتعلمّالطلابّالصفّالسادسّ"33ّ.7الدورالثالثّإلى%ّّ

ّارتفعتّفيّالدورالثانيّإلى%20,2ّّّبمعدل93ّعلى%ّّ  .3،37بمعدلّّ,,1وّارتفعتّفيّالدورالثالثّإلىّ%3،19ّبمعدل039ّّثم 

ّ

 (.Hangmanاللغةّالعربية،ّنتائجّالتعلم،ّنشاطّالتعلم،ّلعبةّ)ّالكلمات الدالة:

 

 

 المقدمة

ّ ّالفاعلونّالرئيسيونّفيّ رئيسيا يلعبّالمعلمّدورافيّعمليةّالتعليم ّيكونّالمتعلمونّهم ّبينما فيّنجاحّالتعليم،

يجبّلذلك،ّكمعلمّومدرس،ّّالعربيةّبشكلّفع ال. يجبّأنّيمتلكّالمعلمّخبرةّكبيرةّفيّعمليةّتعليمّاللغةوّ.المعرفة اكتساب

كانّتعلمّالل غةّالعربيةّفيّالمرحلةّالابتدائيةّيجبّعلىّالأقلّأنّّاللازمةّلتحقيقّأهدافّالمدرسةّوالتعليم.ّأنّيمتلكّالقدرة

 يمُك نّالطلابّمنّالتعرفّعلىّأصواتّالحروفّوالكلماتّوفهمّمعانيّالكلماتّأوّالجملّمنّالنصوص.

ّصأنّيستمعونّإلىّالقراءةّأوالنصوتعلمّالل غةّالعربيةّفيّالمرحلةّالابتدائيةّيجبّعلىّالأقلّأنّيمُك نّالطلابّ

 نور فيّمدرسةالمنطوقة،ّأوالكلمات،ّأوالجمل،ّثمّيعملونّعلىّتفسيرهاّومعرفةّمعناها،ّوفهمّالرسالةّمنّالنصّالمسموع.ّ

ّالطلابّمنّالصفّالأولّإلىّالصفّالسادسّبمرحلةّتعلمّاللغة لكلّمستوىّ العربيةّالتيّتمّتكييفها الس لامّالابتدائية،ّسيمر 

ّولكنّبعدّتدريسّ ّاللغةّالعربيةّعدةّمرات،ّمنّالمستويات. معظمّطلابّالصفّالسادس"ب"ّكذالكّلمّيتمكنواّمنّماد ة

اّمعايير9ّّإلى7ّّتحقيقّنتائجّجيدةّفيّمادةّاللغةّالعربية،ّحيثّلمّيتمكنّسوىّ طلابّمنّالحصولّعلىّدرجاتّجيدة.ّوأم 

اييرّالانجاز.ّتعودّأسبابّضعفّنتائجّولكنّأكثرّمنهمّلمّيصلواّإلىّمع7،2ّ(التيّحددتهاّالمدرسةّيعنيKKMّالانجازّ)

تعلمّالطلابّإلىّعدمّمشاركتهمّبنشاطّفيّعمليةّالتعليمّوقل ةّتحقيقّالفهمّكلّواحدّمنهم،ّمماّيجعلّالدروسّعدمّالفائدة.ّ

ّّ.وبعضّالطلابّلاّيهتم ّاهتماماّجيداّلشرحّالمعلمةّبسببّقل ةّإيجابيتهمّأوّقل ةّصلتهاّبحالتهم

فيّمدرسةّنورالس لامّالابتدائية،ّأنّالطلابّخلالّ مقابلةّمعّمعلمةّالصفّالسادسّ"ب" بإجراءّبعدّقامتّالباحثةو

البحثّأخذتّ مايبدوّالطلابّقل ةّنشاط.ّفيّهذا عمليةّالتعليمّيكونونّمشغولينّبأنفسهمّويثيرينّالضجيجّفيّالفصل،ّوكثيرًا

يتعلمونّعنّفعلّالمضارعّوالأمر،ّلكنهمّيواجهونّصعوبةّفيّلأن همّ السادسّفيّمدرسةّنورّالسلامّالابتدائيةصفّ الباحثة

وبنسبّإنهمّطلابّفيّالسنةّباللغةّالعربية.ّّأوّالحوار تؤديّإلىّصعوبةّفهمّالمقالة التعبيرّعنهّفيّالمفردات،ّوهذهّالمشكلة

سببّوّمنّالمسلمينّفيّالعالم.ّالأخيرةّيجبّعليهمّأنّيتقنواّماد ةّاللغةّالعربيةّجيدة،ّالتيّهيّأيضاّلغةّالقرآنّولغةّجزء

ّالتيّلمّيسبقّتطبيقهاّمنّقبل.ّ باستخدامّاللعبة التعليمّفيّالمدرسة جودة اختيارّالباحثةّهذهّالمدرسةّيعنيّللارتقاء
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لحلّالمشكلةّالمذكورةّأعلاه،ّقامتّالباحثةّبمحاولةّاستخدامّلعبةّشانق.ّتطبيقّلعبةّشانقّهوّلعبةّالتعليمّبسيطةّ

ّعاد ّفيّالسطرّتستخدم ّالحروفّالموجودة ّالطلابّتخمين ّحيثّيطُلبّمن ّالعامة، ّأوالمعرفة ّاللغوية ّالمعرفة ّلاختبار ة

المعين.لقدّاختارتّالباحثةّلعبةّشانقّلأنّالأطفالّفيّسنّالمدرسةّيفضلونّشيئاًّيثيرّاهتمامّحواسهم،ّمثلّالصورّوالألعابّ

مّاللعبةّالمخططّلها،ّتساعدّالطلابّعلىّفهمّالحروفّالعربيةّوكيفيةّالممتعةّأوّالأشياءّالملونة،ّأوّنحوذلك.ّوباستخدا

ّكبيرًاّلملءّالأسطرّالفارغةّحتىّلايهُزموا.ّ تهجئتهاّوقراءتهاّبشكلّصحيح،ّلأنّهناّيجبّعلىّالطلابّأنّيبذلواّجهداً

 اللعبةّتطلبّمنّاللاعبينّتخمينّكلمةّبناءًاّعلىّموضوعّالمعين.

(ّلتعليمّاللغةّالعربيةّفيّالفصلّالسادسّ"ب"،ّمنّخلالّهذهّاللعبةّدعتHangmanّ)لهذاّأخذتّالباحثةّلعبةّ

الباحثةّالطلابّلحلّالمشكلةّوخلقّجوّدراسّيّنشطّوممتع،ّوزيادةّنتائجّتعلمّالطلاب.ّلتكونّحالّتعلمّالطلابّممتعّ

(ّ ّلعبة ّاستخدام Hangmanّوجذاب ّبمساعدة )flashcard.ّّنفسها ّالباحثة ّتريد ّلطلابّصفّّحلّ ّلذلك ّالتعليم مشاكل

ّلعبةّ ّالبحثّستستخدم ّبأنّهذا ّوجدتّالباحثة ّمانتينجان، ّفيّسامبيريجو، ّالابتدائية ّنورّالسلام ّفيّمدرسة السادس"ب"

(Hangmanّو)flashcardّّسة.ّوهذاّالبحثّتدلّعلىّبحثّالذيّلمّيزلّقليلةّاستخدامهّفيّالبحث.ّبناءًا المعينّعندّالمدر 

(ّلترقيةّنشاطّونتائجّالطلابّصفّالسادس"ب"ّفيHangmanّاولّالباحثةّتقديمّبعنوانّتطبيقّلعبة)علىّشرحّأعلاه،ّتح

 م.7,77ّ\7,79مدرسةّنورالسلامّالابتدائيةّفيّسامبيريجوّومانتينجانّالعامّالدراسّىّ

ّفرضيةّالعمليةّالمقترحةّهي: ّواستناداّإلىّإطارّالتفكيرّوالإطارّالنظريّالسابق،ّفإن 

الصفّالسادس"ب"فيّماد ةّالل غةّيرق يّنشاطّتعلمّالطلابّفيّماد ةّاللغةّالعربيةّ(Hangmanّلعبةّشانقّ)تطبيقّ .1

 فيّمدرسةّنورالس لامّالابتدائيةّفيّسامبيريجو،ّمانتينجان.العربيةّ

الصفّالسادس"ب"فيّماد ةّالل غةّيرق يّنتائجّتعلمّالطلابّفيّماد ةّاللغةّالعربيةّ(Hangmanّلعبةّشانقّ)تطبيقّ .7

  فيّمدرسةّنورالس لامّالابتدائيةّفيّسامبيريجو،ّمانتينجان.العربيةّ

 

 منهج البحث

ّالابتدائية ّالصفّالسادسّبالمدرسة ّالبحثّفي ّهذا ّتنفيذ ّسامبريجو تم ّالسلام ّجاوىّ نور ّنجاوي، مانتينجان،

الوقتّ.ّ(Hangman)لعبةّبّعمليةّالتدريستمّاختيارّهذاّالموقعّبناءًّعلىّالملاحظاتّواكتشافّالمشكلاتّفيّ الشرقية.

والتعلمّفيّالفصولّالدراسيةّمنّ الدراسيّّالعام7,79ّّينايرإلى7,77ّّأغسطسّالذيّتستخدمّالباحثةّفيّعمليةّأنشطةّالتعليمّ

احثةّإلىّمعلمةّتدريسّاللغةّالعربيةّفيّالمدرسةّالابتدائيةّنورّالسلامّ.ّالاتفاقّالذيّتمّتقديمهاّمنّقبلّالب7,77/7,79

ّ.فيّأنشطةّالعمليةّالتعليميةّايكاّأيساتورالأستاذةّ

تحتاجّالباحثةّفيّأنشطةّالعمليةّالتعليميةّإلىّعدةّدوراتّمنّالأنشطةّالتعليميةّفيّالفصلّالدراسي،ّبالنسبةّإلىّ

لعبةّببالمدرسةّنورّالسلامّمانتينجانّنجاويّ"ب"ّاللغةّالعربيةّلطلابّالصفّالسادسّّمادةالمادةّالتيّأخذتهاّالمدرسةّفيّ

يتمّتنفيذّإجراءاتّهذاّالبحثّمنّخلالّثلاثةّدورًا،ّّ."ب"لترقيةّنشاطّونتائجّالطلابّفصلّالسادسّ(Hangmanّشانقّ)

.ّويتكونّهذاّالنمودجّمنّأربعّمراحلّتنفيذيةّهي:ّمرحلةّالتخطيط،Mc TaggartّوKemmisّواستخدمتّالباحثةّنموذجّ

ّمرحلةّالعملّأوّالتنفيذ،ّالملاحظة،ّوالانعكاس.ّّ

ّتمّتحليلّالنتائجّواختبارهاّبالنسبةّالمئويةّمنّخلالّالخطواتّالتالية:

 تلخيصّالنتائجّالتيّحصلّعليهاّالطلاب (1

 حسابّالنتيجةّالتراكميةّلكلّجانبّمنّالجوانب. (7

 حسابّمتوسطّالقيمة (9
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 حسابّالنسبةّالمئوية (7

ّيتمّحسابّالنسبةّنتائجّتعلمّالطلابّبالرموزّالتالية:

  𝑷 =
𝒇

𝑵
× 𝟏𝟎𝟎 

 :البيان

  Pّ=  رقمّالنسبةّالمئوية 

F ّّّعددّنتيجةّتعلمّالطلاب= 

Nّّعددّالطلاب= 

ّالرموزّالمستخدمةّمنّالمعدلةّلنشاطّتعلمّالطلابّكماّفيّالآتية:ّ

 x =
Σ𝑥𝑖

𝑛
ّ

Xّّ=ّّمعدلّنتائجّتعلم

= عدد جمع نتيجة الطلاب               𝛴𝑥ⅈّّ

عدد الطلاب  =   𝑛  ّ

تتمّبعدّذلكّمقارنةّنتائجّحسابّكلّدورة،ّأيّبينّنتائجّالدورةّالأولىّونتائجّالدورةّالثانية.ّهذهّالنتائجّصورةّ

 .لعبةّشانقعامةّعنّالنسبةّالمئويةّللزيادةّفيّنتيجةّتعلمّمادةّاللغةّالعربيةّمنّخلالّاستخدامّ

 

 البحث

(،ّيمكن3ّ,,7وفقًاّلإسماعيلّ)والاستمتاع.ّ الأطفالّللمرحّالفعالياتّالتيّيقومّبها اللعبّهوسلسلةّمنّالأنشطةّأو

تعريفّاللعبّإلىّجزأين.ّأولاً،ّيفُهمّاللعبّعلىّأنهّلعب،ّوهونشاطّللاستمتاعّدونّالتركيزّعلىّالفوزّأوالخسارة.ّثانيًا،ّ

وعّبشكلّأوضح،ّيمكنّالرجلفهمّمفهومّاللعبّّيفُهمّاللعبّعلىّأنهّألعاب،ّوهوّنشاطّللاستمتاعّيتطلبّالفوزّأوالخسارة.

 إلىّآراءّخبراءّتعليمّالأطفالّالتالية:

 ويَحْلِبُّالمت عَِةّأوالرضاّللشخصّنفسه بشكلّمتكرر ،ّاللعبّهوّنشاطّيتمّممارسته (Piaget)لبياجيه وفقًا (أ

لتعبيرّللشخصّفرصةّللاكتشافّوا وسيلةّللتواصلّالاجتماعيّويوفر نشاطّيعتبر ،ّاللعبّهو (Parten)وفقًاّلبارتن (ب

 عنّالمشاعرّوالإبداعّوالتعلمّتطريفةّممتعة

،ّاللعبّهوّحاجةّأساسيةّللأطفال،ّلأنهّمنّخلالّاللعبّيكتسبّ (Buhler dan Danziger)وفقًاّلبوهلرّودانزيغر (ج

 الطفلّالمعرفةّالتيّتساهمّفيّتطويرّقدراته.

اّمفهومّمنّالتعليمّهوّعمليةّتفاعلّبينّالمتعلمّوالمعلمّومصادرّاأو يةّلتعلمّفيّبيئةّتعلمّمايمكنّأنّتكونّتعليمم 

ّلناسوتيو ّوفقًا ّأوغيرّرسمية. ّبالمتعلم،ّ(Nasution)رسمية ّبأفضلّطريقةّويربطها ّالبيئة ّأوينظم ّالتعليمّهونشاطّينظم ،

نّأنّيمكدورمهم،ّكوسيلةّلفهمّأفضلّالرسائلّالتعاليمّالدينيةّبشكلّصحيح،ّوالتيّ لها العربية ليحدثّعمليةّالتعليم.ّلغة

جميعّالطبقاتّمنّالعامةّإلىّالخاصةّوحتىّالخاصةّللغاية.ّلذلك،ّفإنّوجودّاللغةّالعربيةّضروريّللغايةّخاصةّ تفهمها

بالنسبةّللمدارسّالإسلاميةّوالجامعاتّكمحورأساسيّللمشاركةّفيّحفظهاّودراستهاّوتطويرهاّونشرها.ّلذاّفإنّتعليمّاللغةّ

وهذاّيشكلّتحديًاّلمعلمّاللغةّالعربيةّليكونواّدقيقينّفيّاختيارّالأساليبّوالاستراتيجياتّّالعربيةّمنذّالصغرّضروريّجداً،

ّأوالألعابّفيّتعليمّاللغةّالعربيةّلتحقيقّالأهدافّالمرجوة.ّطأوالوسائ
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ّحيثّيمكنهمّ ّوترقيّالمفرداتّللأطفال، ّوالنطق، ّللتدربّعلىّالتهجئة ّشانقّهيّإحدىّالطرقّالممتازة لعبة

لعبةّشانقّتسمىّكذالكّبلعبةّتخمينّحيثّتكونّهناكّخطوطّمقطوعةّتتكونّمنّكلماتّغيرّّاعّفيّنفسّالوقت.الاستمت

معروفة.ّتستخدمّاللعبةّممايعنيّأنّكلّإجابةّخاطئةّستؤديّإلىّإضافةّجزءّمنّالرسم.ّيتمّلعبةّشانقّبواسطةّشخصينّ

جزاءّشانقّبينماّيظلّاللاعبونّيكتشفونّالأحرفّواحدةّأوأكثر،ّيتكونونّمنّالمضيفّواللاعبين.ّيقومّّالمضيفّبرسمّأ

تلوّالأخرى.ّفيّهذهّاللعبة،ّسيتمّتدريبّالطلابّعلىّالتهجئةّوالنطقّوالمفردات.ّّلعبةّشانقّيمكنّأنّتعملّأيضًاّكأحدّ

 الأساليبّلمساعدةّالطلابّعلىّزيادةّثقتهمّفيّالتعبيرّعنّأفكارهم.

(Yّوالمتغيرّالتابعّ)شانقّ تطبيقّلعبة(،xّرينّيتألفانّهماّالمتغيرّالمستقلّ)تتكونّمتغيراتّهذهّالدراسةّمنّمتغي

ّاللغةّالعربيةّلطلابّالصفّالسادسّ"ب ّّهوّالبحثّنشاطّونتائجّتعلمّماد ة فقًاّوبالمدرسةّنورّالسلامّمانتنجانّنجاوي.

(ّ،ّفإنّنتيجةّالتعلمّتتمثلّفيّحدوثّتغييرّفيّالسلوكّلدىّالفردّيمكنّملاحظتهّوقياسه،ّسواءّفيّشكلHamalikّلـهمالكّ)

(فيّكتابه،ّيعرفّالتعلمّبأنهّاكتسابّتغييرMuhibin Syahّبينماّوفقاّلمحيبينّشاهّّ)المعرفةّأوّالاتجاهاتّأوّالمهارات.ّ

مّهيّستنتاجاّمنّبعضّهذهّالبيانات،ّيمكنّأنّنستنتجّأنّنتيجةّالتعلفيّالسلوكّالنسبيّالمستقرّنتيجةّالتدريبّوالتجارب.ّا

عمليةّتقييمّأوّقياسّقيمةّتعلمّالطلابّمنّخلالّأنشطةّالتقييمّأوّالقياس.ّالهدفّالرئيسيّلفهمّنتيجةّالتعلمّهوّتحديدّمدىّ

ّنّحروفّأوّكلماتّأوّرموز.نجاحّالطلابّفيّأداءّأنشطةّالتعلم.ّويعبرّعنّنجاحّالطلابّبمقياسّالدرجاتّالمكونّم

ّفيماّيليّبعضّمؤشراتهناكّالعواملّالمؤثرةّفيّنتائجّتعلمّالطلابّوهيّ:ّالعواملّالخارجيةّوالعواملّالداخلية.ّ

نتيجةّالتعلمّهيّالقدراتّ مجالات:ّالمعرفية،ّالوجدانية،ّوالحركية.9ّنتائجّالتعلمّوفقًاّلبنجامينّس.ّبلوم،ّوالتيّتقُسمّإلىّ

اّالتعلمّهوّعمليةّيسعىّمنّخلالهاّالفردّللحصولّعلىّتغييرّنسبيّفيّالتيّيكتس بهاّالطفلّبعدّمرورهّبأنشطةّالتعلم.ّوأم 

التعليمية. أنّيتلقىّتجاربهّ الطلابّبعدّ القدراتّالتيّيكتسبهاّ علىّأنهاّ التعلمّ يعرفّنتيجةّ سودجاناّ نسبياّ.  السلوكّيكونّمستقراّ

نجاحّالعمليةّالتعليمية،ّحيثّتتطلبّبيئةّالتعلمّالفعالةّمشاركةّنشطةّمنّيؤثرّنشاطّالطالبّبشكلّمباشرّعلىّ

الطلابّفيّالمناقشات،ّوحلّالمشكلات،ّوطرحّالأسئلة،ّوالتفاعلّمعّالمحتوىّالتعليمي.ّكماّتتجلىّمؤشراتّالنشاطّفيّ

نتائجّّوالزملاء،ّمماّيسهمّفيّتحقيقّالاستماعّوالانتباه،ّوالمشاركةّفيّالأنشطةّالصفية،ّوطرحّالأسئلة،ّوالتفاعلّمعّالمعلم

تشيرّنتائجّالتعلمّإلىّالقدراتّوالمهاراتّالتيّيكتسبهاّالطلابّبعدّخوضهمّعمليةّالتعلم،ّحيثّتشملّالجوانبّّ.تعلمّأفضل

يئةّالتعلم،ّبالمعرفية،ّوالوجدانية،ّوالحركيةّالنفسية.ّويعُدّنجاحّالطلابّفيّالتعلمّمتمثلًاّفيّقدرتهمّعلىّالتفاعلّبفعاليةّمعّ

 واكتسابّالمعرفة،ّوتطبيقهاّفيّالحياةّالعملية.

دّإعادة ّالتعليمّليسّفقدّبمجر  حماسةّالطلابّ أوالحفظّفحسب.ّبلّإن ماّهوّيتطلبّاساليبّالتعلمّيمكنّأنّتثير إن 

نشاطّالتعلمّهيّّها.التيّيتمّتدريسها،ّيجبّعلىّالطلابّمعالجتهاّوفهم المواد وتحفيزهم.ّولكنّلكيّيتمكنّالطلابّمنّتذكر

الرغبةّفيّمعرفةّشيءّيمكنّأنّيغيرّسلوكّالشخص.ّفيّالواقع،ّالإنسانّهوّمركبةّالتعلمّوعمليةّالتعلم،ّحيثّتعُتبرّكلّ

فعلّيقومّبهّأداةّلقياسّنتائجّتعلمه.ّّيمكنّرؤيةّنشاطّالطلابّفيّالتعلمّمنّخلالّحالتهمّأثناءّعمليةّالتعلم.ّمثلّالاجتهادّ

يّالدراسة،ّوإنجازّالمهامّبشكلّمتقن،ّوالمشاركةّالنشطةّفيّالفصل،ّوحب همّبزيادةّالواجب،ّوعدمّشعورهمّوالمثابرةّف

 بالتعبّأواليأس.

لترقيةّةّادوارّثلاثمدرسةّابتدائيةّنورّالسلامّمانتنجانّنجاويّفيّ"ب"ّبعدّتنفيذّعمليةّتعلمّطلابّالفصلّالسادسّ

ورّ،ّالدثلاثةّادواربمنهجّبحثّالفصليّالإجرائيّوتطبيقّهذاّالبحثّب(Hangmanّلعبةّشانقّ)نشاطّتعلمّالطلابّباستخدامّ

ّالثلاثاء،ّوالدورّالثانيّفيّيومّفيّحصةّالثالثةّ,,11-3,فيّالساعة7,77ّّأغسطس79ّّالتاريخّّالإثنينالأولّتعقدّفيّيومّ

7,79ّينايرّّ,7الإثنينّالتاريخّفيّيومّّ،ّوالدورّالثالثفيّحصةّالرابعةّ,,11-3,فيّالساعة7,77ّّأكتوبر19ّّالتاريخّ

ّفيّحصةّالثالثة.,,11-3,فيّالساعةّ
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يمكنّتعزيزّوتحسينّالنشاطّمنّخلالّمشاركةّالطلابّأثناءّالتعلم.ّتشملّمؤشراتّحماسّالطلابّفيّالتعلمّعندّ

(طرحّالأسئلةّعلىّزملاء9ّ.ّ(المشاركةّفيّحلّالمشكلات7(مشاركةّفعالةّفيّتنفيذّمهامّدراستهاّفيّالتعلم.1ّناناّسوجانا:ّ

ّ ّتواجهه. ّالتي ّالمشكلة ّفهم ّعدم ّعند ّأوالمعلم 7ّالدراسة ّالمشكلة. ّلحل ّمعلوماتّمتنوعة ّعلى ّللحصول (تنفيذ9ّ(السعي

(تدريبّالنفس2ّ(تقييمّقدراتهّوالنتائجّالتيّحصلّعليها.9ّ(تقييمّقدراتهّوالنتائجّالتيّحصلّعليها.9ّالمناقشاتّالجماعية.ّ

بعدّملاحظةّالباحثةّ(فرصةّلاستخدامّماّاكتسبهّفيّحلّالمهامّأوالمشكلاتّالتيّيواجهها.8ّائلّأوالمشكلات.ّعلىّحلّالمس

منّخلالّنشاطّالتعليمّفيّالدورّالأولّكانّنشاطّالطلابّعلىّمعدلّّ،ّتجدّالباحثةّترقيةّنشاطّالتعلملعبةّشانقّعنّتطبيقّ

99،98ّّّ والمؤية9،92ّّادتّنتيجةّالمعدلّلنشاطّتعلمّالطلابّوبلغتّعلىّمعدلّ،ّوفيّالدورّالثانيّز27ومؤيةّبلغتّعلى%

اّفيّالدورّالثالثّترتقيّارتقاءاّجيداّوبلغتّعلىّمعدل39ّبلغتّعلى%ّ .ّوهذا،ّيقال33ّوالمؤيةّبلغتّعلىّ%9،37ّ،ّأم 

ّإنّعمليةّالتعليمّقدّحصلتّعلىّالنجاحّفيّبحثها.

نشاطّتعل مّالطلاب،ّترتقيّأيضاّنتائجّالطلابّمعّدليلّهناكّارتقاءّلارتقاءّ(Hangmanّلعبةّشانقّ)كماّتعملّ

انفر،8ّّأنفرّوراسب18ّّلمنّحصلّالناجح93ّّوالمئوية%2ّّّ,،2نتائجّّفحصلتّعلىّنتيجةّفيّالدورّالأولّإلىّمعدلّ

انفر،1ّّرّوراسبّأنف79ّلمنّحصلّالناجح39ّّوالمئوية%3،19ّّّوفيّالدورّالثانيّارتقىّنتيجةّتعلمّالطلابّإلىّمعدلّ

اّفيّالدورالثالثّارتقىّنتيجةّتعلمّالطلابّأحسنّمنّالدورينّحصلتّإلىّمعدلّ لمنّحصلّّ,,1والمئوية%3،37ّّّأم 

 انفر.ّ,أنفرّوراسب79ّّالناجحّ

ّومنّالبياناتّالمعينةّفقامتّالصورةّالبيانيةّكماّيليّ:
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 يليّ:ّومنّالبياناتّالمعينةّفقامتّالصورةّالبيانيةّكما

ّ

البحثّ ّالثلاثاء،ّوالدورّالثانيّفيّيوم7,77ّّأغسطس79ّّالتاريخّّالإثنينفيّيومّ،ّعقدتّثلاثةّادوارتمّإجراءّهذاّ

ّ.7,79ينايرّّ,7الإثنينّالتاريخّ،ّوالدورّالثالثّفيّيوم7,77ّّأكتوبر19ّّالتاريخّ

ّ"ب"ّاللغةّالعربيةّالعربيةّلطلابّالفصلّالسادسفيّالتعليمّمادةّلعبةّشانقّمؤسساّعلىّفرضيةّالعملية،ّباستخدامّ

وإضافةّومنّهذاّحصلتّالباحثةّعلىّالنجاحّفيّهذاّالبحث.3،3ّّمدرسةّابتدائيةّنورّالسلامّستحصلّنتائجّالتعلمّعلىّفيّ

ّهذهّاللعبةّيرق يّنشاطّونتائجّّتعلمّالطلابّفيّماد ةّاللغةّالعربيةّللصفّالسادس ب"ّفيّمدرسةّ"ّإلىّذلكّعرفتّالباحثةّبأن 

.ّنظرّمنّالمئويةّعلىّنجاحّالطلابّتفوق،7,77/7,79ّنورالس لامّالابتدائيةّفيّسامبيريجو،ّمانتينجانّالعامّالدراسىّ

(ّتستطيعّأنّتجعلّالطلابّالشجاعّعلىّإبداءّرأيهاّفيّمجموعةHangmanّوكانّسببّنجاحّالطلابّأنّلعبةّشانقّ)

باًّحلالّعمليةّالتعليم.ّومنّهذاّحصلتّالباحثةّعلىّالنجاحّفيّهذاّالبحث،ّوقدّثبتتّوتجعلّالطلابّاهتماماّجيداًّواكثرّجذ

ّاستخدامّلعبةّشانقّيرق يّنشاطّونتائجّالطلابّالصفّالسادس"ب"ّفيّماد ةّاللغةّالعربيةّفيّ الباحثةّأنفسهاّفيّبحثهاّأن 

 .7,77/7,79مدرسةّنورالس لامّالابتدائيةّفيّسامبيريجو،ّمانتينجانّعامّالدراسىّ

 

 الخاتمة

ّبالخطواتّالمكتوبةّفيّمنهجّالبحث،ّوحصلتّالباحثةّعلىّ ّمناسبة ّحللتها ّأنّعرضتّالباحثةّالبياناتّثم بعد

يرقيّنشاطّالتعلمّفيّماد ةّاللغةّالعربيةّللطلابّصفّ(Hangmanّلعبةّشانقّ)إنّتطبيقّودليلهّهوّّالنجاحّفيّعمليةّالتعليم

.ّوهوّبالدليلّكماّيليّ:7,77/7,79ّنورالسلامّالابتدائيةّفيّسامبيريجو،ّمنتينجانّالعامّالدراسيّالسادس"ب"ّفيّمدرسةّ

لّحصلتّعلى%ّّ تّإلى79ّّمن37ّّطالباّوفيّالدورّالثانيّحصلتّعلىّ%79ّّمن27ّّّفيّالدورّالأو  طالباّحت ىّاستمر 

ماد ةّاللغةّالعربيةّللطلابّصفّالسادسّ"ب"ّفيّيرقيّنتائجّالتعلمّفيّوّطالبا79ّمن33ّّالدورّالثالثّوحصلتّعلىّ%ّ

ل7,77ّ/7,79ّمدرسةّنورالسلامّالابتدائيةّفيّسامبيريجو،ّّمنتينجانّالعامّالدراسيّّ .ّوهوّبالدليلّكماّيليّ:ّفيّالدورّالأو 

تّإلىّالدورّالثالثّوحصلتّعلىّم3،19ّوفيّالدورّالثانيّحصلتّعلىّمعدل2ّّ,،2حصلتّعلىّمعدلّ عدلّحت ىّاستمر 

ّطالبا.79ّّمن3،37ّّ
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يبرزّفعاليةّاستخدامّ ّرقيةفيّت(Hangmanّلعبةّشانقّ)بناءًّعلىّنتائجّالبحث،ّتمّتأكيدّصحةّهذهّالفرضيات،ّمماّ

النشاطّوالنتائجّالتعليمية.ّيعُتبرّهذاّالبحثّخطوةّمهمةّنحوّتطويرّأساليبّالتعليمّفيّالمدارسّالابتدائية،ّمماّيساهمّفيّ

 .تحسينّتجربةّالتعلمّللطلاب

ّ

 فهرس المصادر

 مرجع اللغة العربية :

ّالراتبّالجامعية. دار01339ّ0ّمناهج البحث العلمىعبدّالفتاحّمحمدّالعيسوىّوعبدّالرحمنّمحمدّالعيسوي0ّ

ّ.عمانّ:ّدارّعالَّالثقافة ., إنتاج وتصميم الوسائل التعليمية7,18محمدّعيسّالطيطيّوفراسّالعزةّوعبدّاإللهّطويق.

الرايض:ّفهرسةّمكتبةّامللكّ .طرائق التعليم اللغة العربية للناطقني بلغات أخرى7,19ّعبدّالعزيزّبنّابراهيمّالعصيلي.ّ

ّ.ءّالنشرفهدّالوطنيةّالثنا

 نتيجةّالمقابلةّمعّالطلابّالصفّالسادسّ)ّبّ(ّفيّمدرسةّالإبتدائيةّنورّالسلامّفيّسامبيريجوّومانتينجان.

 نورالسلامّالابتدائية0ّبسامبيريجو0ّمنتيجان. الوثيقةّ:ّمدرسة
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