Pengembangan Media
Flipbook Dalam Pembelajaran
IPS Pada Siswa Kelas III SD

by Widiya Widiya

Submission date: 14-May-2024 01:47AM (UTC-0500)
Submission ID: 2378985426

File name: BIMA_Vol_2_no_2_juni_2024_hal_107-113.pdf (1.19M)
Word count: 2272

Character count: 13607



:
].urnal Bima: Pusat Publikasi Ilmu Pendidikan bahasa dan Sastra
Vol.2, No.2, Juni 2024
e-ISSN: 3021-7768; p-ISSN: 3021-7768; Hal 107-113
DOI: https://doi.org/10.61132 /bima.v2i2.812

DPEﬂaﬂcCESS

Pengembangan Media Flipbook galam Pembelajaran IPS Pada Siswa
Kelas I1I SD

Development Of Flipbook Media ?Sacial Sciences Learning For Class Iii Elementary

School Students
Widiya
Universitas Neggm Padang

VirgowidvaO3@email.coni

Abstract: This research is motivated by developments in the times that are increasingly leading to technology.
Therefore, research that uses technology as a learning medium, namely flipbooks as a piece of software that can
Jacilitate the learning process for third-grade elementary school students on the material "I am part of society”
where in the previous learning process they still used manual media such as print media, namely book. The aim
of the researcher in doing this is to find out how the fl| vk media has developed in grade II elementary school
social sciences learning, and her this media can make it easier for stuffts to understand the lessons being
taught and is suitable for use.The method used in this research is to use a Literature Review which is by: 1).

lect data or information, 2). Evaluating data, theory, information, or research results, 3). Analyze results in
publications such as books, research articles, or those related to research questions. The results of this reh
are ulilizing technology which makes flipbook-based learning media a very good and accurate medium and can
be used as a guide for overcoming educational problems in student learning.
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@strak: Penelitian ini dilatar belakangi oleh perkembangan zaman yang semakin mengarah ke teknologi. Maka
dari itu penelitian yang menggunakan teknologi sebagai media pembelajaran yaitu flipbook sebagai salah satu
perangkat lunak yang dapat mempermudah dalam proses pembelajaran pada siswa kelas 11 SD pada materi “Aku
Bagian dari masyarakat™ yang mana pada proses pembelajaran sebelumnya masih menggunakan media manual
seperti media cetak yaitu buku. Tujuan peneliti melakukan hal tersebut untuk mengetahui bagaimana
perkembangan media flipbook ini dalam pembelajaran Ips SD kelas I1I apakah ia ini dapat mempermudah
siswa untuk memahami pembelajaran yang di ajarkan dan layak di gunakan. Eodc yang dilakukan dalam
penelitian ini ialah menggunakan Literatur Review yang mana dengan cara: [). Mengumpulkan data atau
informasi, 2). Melakukan evaluasi data, teori, informasi ataupun hasil penelitian, 3). Menganalisis hasil dalam
publikasi seperti buku, artikel penelitian ataupun yang terkait dengan pertanyaan dalam penelitian. Hasil dari
penelitian ini sebagai memanfaatkan teknologi yang menjadikan media pembelajaran berbasis flipbook menjadi
salah satu media yang sangat bagus dan akurat dan di jadikan panduan untuk mengatasi masalah pendidikan
dalam pembelajaran siswa.

Kata Kunci: Media pembelajaran, Flipbook, Pembelajaran IPS

PENDAHULUAN

Perkembangan zaman yang menjadikan salah satu cara untuk dapat meningkatkan
pembelajaran dalam pendidikan serta menjadikan dunia pendidikan sebagai cara untuk
mengembangkan kualitas dalam diri siswa. Dalam era globalisasi dan teknologi pada saat ini
mampu di manfaatkan oleh tenaga pendidik sebagai alat tuk membuat media pembelajaran
yang efektif dan inovatif. Salah satu cara yang di dapat lakukan sesuai dengan perkembangan
zaman untuk dapat mencapai tujuan pendidikan yaitu menggunakan perangkat lunak sebagai

media pembelajaran demi meningkatkan kemampuan siswa dalam pembelajaran Ips.
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Media dalam pendidikan ialah suatu instrumen sebagai strategi dalam menentukan
suatu keberhasilan dalam proses belajar mengajar. Maka media dalam pendidikan memberikan
dampak yang besar terhadap pada peserta didik. Menurut gcrlach dan Ely dalam Arsyad
(2011), bahwa media ialah jika dipahami segara garis besar bahwa manusia, materi, ataupun
kejadian yang dapat membangun kondisi yang membuat peserta didik mampu untuk
memperoleh pengetahuan, keterampilan dan sikap. Media pembelajaran adalah saran sebagai
penyampai suatu pesan dalam pembelajaran baik itu secara langsung maupun tidak yang mana
guru sebagai penyampai pesan harus menggunakan suatu media yang sesuai yang tidak
menoton kepada peserta didik. Media pembelajaran sebagai alat dalam proses belajar mengajar
yang dapat merangsang pikiran, perasaan serta perhatian peserta didik hingga mendorong
terjadinya proses belajar mengajar.

Dengan itu dalam penelitian ini yang menggunakan media flipbook dalam pembejaran
ips kelas III SD yang mana media ini sebagai perangkat lunak yang dioperasikan melalui
intemmet dan dapat di akses oleh peserta didik. Media flipbook ini sangat efektif digunakan
dalam pembelajaran karena mempunyai suatu yang berbeda dari media cetak. Flipbook ini
dikatakan buku digital yang mempunyai berbagai instrumen seperti ada teks, gambar, voice,
dan animasi gerak atau di sebut dengan video.

Tujuan dilakukan penelitian ini untuk mengetahui perkembangan media flipbook dalam
pembelajaran Ips SD apakah dengan menggunakan media flipbook ini mampu
mempermudahkan siswa dalam proses belajar mengajar dan layak untuk di gunakan dalam
pembelajaran. Hasil dari penelitian ini dapat dilihat dari berbagai jurnal dan referensi yang
diolah bahwa media flipbook ini sangat akurat digunakan dalam pembelajaran yang mana telah
mencapai peningkatan dalam proses pembelajaran. Jadi, dengan menggunakan media flipbook
ini proses pembelajaran mampu meningkatkan kemampuan siswa dan mencapai tujuan dalam

pembelajaran.

METODE

Dalam penelitian ini untuk mengetahui perkembangan media Flipbook yang di gunakan
apakah akurat dan efektif digunakan dalam pembelajran Ips SD kelas Il pada tema “Aku
Bagian dari Masyarakat”. Maka penelitian ini menggunakan metode Literatur Review yang
menggunakan beberapa cara melakukan kegiatan seperti: 1). pengumpulan data atau informasi,
2). melakukan evaluasi data, teori, Informasi, ataupun hasil penelitian, 3). menganalisis hasil.

Diagram:
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Gambar 1. Teknik Pengumpulan Data

HASIL

Dalam penelitian yang dilakukan menggunakan literatur review dari berbagai jurnal
yang diamati dan telah di analisis maka hasil yang di dapat dalam pengembangan media
berbasis digital yaitu flipbook sangat layak dan baik digunakan dalam pembelaran Ips kelas
I1I, yang mana dari data yang di dapat bahwa kelayakan media flipbook ini sangat efektif untuk
di terapkan di pembelajaran ips SD kelas Il dan mampu untuk mempermudah siswa dalam

memahami pembelajaran yang di berikan melalui perangkat lunak media flipbook.

Mengumpulkan Data
Tabel. 1 Data Jurnal

No Penulis Metode instrumen Judul pcncli@n
Penegmbangan Bahan
Aulia Usman, N Ajar E-Flipbook
) Nurul Kemala %L?%?lnh A‘n(tl Kuesioner |Berbantuan Aplikasi Flip
Dewi, Dyah ‘“‘(E;%”)“““ Dan Angket | Pdf Corporate Edition
Indraswati Muatan Ips Kelas IV
SDN 48 Cakranegara
Wawancara,
Expert
5 Alin D Astuti DBR (Design | judgement, | Pengembangan Bahan
Putri, Sumardi |Based Research)| angket dan | Ajar Digital Flipbook
studi
dokumentasi
@ngembangan Media
Riska Dwi Research and Kuesioner Digital Berbasis
3 | Prasasti, Nirwana | development anz;lis‘is‘ ’ Flipbook Untuk
Anas (R&D) o Meningkatkan
Kemampuan Berpikr
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alam Pembelajaran IPS Pada Siswa Kelas III SD

Kritigada Peserta Didik
edia flipbook
Dewa Ayu Widia Kuesioner beriorientasi pendekatan
4 Suari Dewi, ADDIE de . ket kontekstual pada muatan
Wayan Sujana an angke ips kelas IV Sekolah
Dasar
% Ezngembangan Bahan
e awancara, |Ajar Elektronik Flipbook
g S‘Etf’“;za;?‘.“’ ADDIE angket, tes | Berbasis Kearifan Lokal
E‘é - dan studi | Sebagai Sumber Belajar
Ty dokumentasi | Muatan Ips Bagi Peserta
Didik Kelas 5
Ubiii’agi F;_-ngembangan Media
Silvia Nisa Research and a;l kctL | Pembelajaran Flipbook
6 Amalia, Moh, development wawinca’ra Untuk Meningkatkan
Fathurrahman (R&D) d ’ Hasil Belajar Siswa
an .
. | Kelas V pelajaran IPS
dokumentasi

Evaluasi Data/ Hasil Penelitian

Dari ke enam data yang di analisis terdapat sangat layak dalam dalam
menggunakan media flipbook dalam pembelajaran ips SD.

Pada artikel pertama yang di teliti oleh Aulia Usman, Nurul Kemala Dewi, Dyah
Indraswati yang menyatakan bahwa kelayakan media flipbook mencapai jumlah 82,8 % yang
dinyatakan valid ataupun layak digunakan. Kelayakan ke 2 yaitu kelayakan tentang materi nya
yang mendapat hasil 86,4 % sangat layak ataupun valid serta dengan hasil uji dalam kepraktisan
dalam menggunakan media flipbook mencapai hasil 90,72 %. Artikel ke dua yang di teliti oleh
Alin D Astuti Putri, Sumardi dengan hasil perancangan flipbook mencapai 92,44% dan untuk
hasil presentasi penilaian mencapai 86,88%. Pada artikel 3 mencapai hasil pada kelayakan
media pembelajaran flipbook mencapai 4,0 yang dikategorikan sangat valid dan untuk
kelayakan materi pembelajaran nya mencapai 3,5 dikatakan sangat valid dalam pembelajaran
ips sehingga dinyatakan bahwa media flipbook yang di gunakan mencapai rata-rata yang sangat
valid digunakan. Artikel 4 yang di teliti oleh Dewa Ayu Widiya Suari Dewi, Wayan Sujana
dengan hasil kelayakan dalam presentasi 92,5% g:ngan kualifikasi sangat baik. Berdasarkan
hasil dari pembelajaran bahwa media flipbook daam pembelajaran dalam pendekatan
kontekstual uatan ips SD mencapai presentasi 92,5% dan dinyatakan dengan kualitas sangat
baik. Sedangkan menurut hasil dari nilai uji flipbook baik perorangan maupun kelompok
sehingga validasi dalam uji coba perorangan mencapai presentasi sebesar 94,6% dan untuk

hasil presentasi perkelompok mencapai 93,9% dan dengan kualifikasi sangat baik. Artikel 5
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dengan hasil penilaian media mencapai hasil yang sangat baik dengan presentasi 88%, dan
hasil presentasi dalam ahli desain mecapai 91,43% dan penilaian ahli materi mencapai hasil
94,29% sehingga dinyatakan sangat baik. Untuk artikel terakhir yaitu artikel 6 yang di teliti
oleh Silvia Nisa Amalia, Moh, Fathurrahman dengan nilai presentasi validasi ahli media
mencapai dengan presentasi 98,44% yang menunjukkan bahwa media flipbook sanagat layak
di gunakan dan untuk hasil angket dalam tanggapan guru dan siswa uji coba produk mencapai
pada siswa 94,11% dan guru 98,03% dengan analisis ini dinyatakan bahwa flipbook sangat
layak.
Menganalisis Hasil

Dari ke enam artikel yang di paparkan dan di analisis maka sangat terlihat bahwa
menggunakan media flipbook pada pembelajaran IPS SD sangat layak di gunakan bukan hanya
pada pendapat guru saja tetapi sesuai dengan uji coba dalam peneliti menyatakan dengan hasil
presentasi sebesar lebih dari 95% menyatakan media flipbook ini sangat layak di gunakan

dalam pembelajaran.

DISKUSI

Dalam penggunaan media flipbook sangat membutuhkan kreasi dan inovatif dari
pendidik sehingga dalam penerapan media flipbook pada pembelajaran ips di SD dapat di
bayangkan akan behasil dan sesuai analisis bahwa media flipbook ini memang valid dan akurat
di gunakan dalam pembelajaran ips SD. Sesuai dengan pendapat para ahli Arnidah dalam Riska
(2023) menyatakan bahwa E-book ini berfungsi sebagai alat bagi pendidik untuk menghemat
waktu dan tenaga, sehingga media yang dapat digunakan mampu meningkatkan kemampuan
siswa dalam belajar.maka dari itu sesuai perkembangan zaman pendidik menggunakan
teknologi yang di jadikan media flipbook untuk pembelajaran sesuai dengan pendapat Rasiman
& Agnia dalam Riska (2023 ) bahwa media pembelajaran e-comic berbasis flipbook sangat baik
dan efektif dalam mengembangkan ketarampilan disiplin, kerja sama, kejujuran, kepercayaan
dan ketekunan dalam diri siswa.

Menggunakan media flipbook ini digunakan karena mampu menampung pembelajaran
seperti visual, audio, dan audiovisual seperti video pembelajaran yang dapat di temukan di
flipbook yang telah selesai dan siap di bagikan. Nilai dari buku berbentuk flipbook ini
memberikan siswa kebebasan dalam belajar mandiri dan mengakses setiap fitur yang ada di
flipbook yang mana ini mampu meningkatkan kemampuan siswa dan mempermudah sisa untuk

belajar mandiri.
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Dalam sistem yang telah di lakukan bahwa media digital berbentuk flipbook sangat
layak dan efektif di gunakan dalam pembelajaran IPS kelas III yang mampu mempermudah
siswa dalam memahami materi secara individu. Akan tetapi ada batasan yang terdapat dalam
menerapkan media berbentuk flipbook ini yaitu seperti kurangnya sarana dan pra sarana yang
mendukung yaitu komputer, alat elektronik dan jaringan internet. Sesuai perkembangan zaman
dan teknologi bahwa media berbentuk flipbook ini lebih mengacu pada internet yang dapat di

akses melalui komputer atau barang elektonik lain nya secara individu.

KESIMPULAN

Dari analisis berbagai jurnal yang peneliti lakukan maka secara singkatnya dapat di
simpulkan bahwa media digital flipbook ini sangat akuran dan valid digunakan dalam
pembelajaran dan dalam pengembangan bahwa media ini mencapai tujuan pembelajaran dapat
dilihat dari segi presentasi materi yang sangat valid digunakan demi tercapainya tujuan
pembelajaran.

Di era zaman digital ini bahwa media flipbook ini juga sangat memudahkan siswa untuk
mengakses pembelajaran di mana saja asalkan mampu menjalankan dan menggunakan alat

elektronik sesuai dengan ketentuannya.
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